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- SERIOUS GAMES

telalierabenteuer

Klimawandel und Zappel-Therapie

Was haben ein Pilot, ein Arzt und ein Segler gemeinsam? Sie alle kbnnen Aspekte ihrer Tétigkeiten mit Serious Games
iiben. Allerdings hinkt diese Kombination aus Spiel und Lernprogramm zumindest technisch ihren Gegenparts aus dem
reinen Unterhaltungssektor meist weit hinterher, zu klein sind die zur Verfiigung stehenden Budgets.

Die groBen Absatzzahlen der Blockbhuster sind in diesem Segment eher nicht zu erreichen, trotzdem versuchen sich
immer wieder einige Unternehmen an der Kommerzialisierung.

D ie [dee, Spielen und Lernen zu verbinden, hat eing
lange Geschichte. Bereits im 19. Jahrhundert
nuizie das preuBische Militar diese, um die Soldaten
in Form zu bringen. Armeen setzen bis heute auf diese
Miitel, die US-Armee rekruiiert (iber das Compuier-
spiel "America’s Army’, bel dem man uber den Se-
rious Game-Charakter durchaus streiten kann, sogar
neue Freiwillige. Dabel wird der harte Alltag der Sol-
daten anders als in Egoshociern nicht verschwiegen,
damit den potentiellen Rekruten kein falschen
Eindriicke vom Dienst an der Waffe sammeln,
"America's Army" bildet auch die Grundlage fir einige
Simulationen, die Soldaten auf hestimmite Situationen
vorbergiten. Flir Armeen sind Games ein deutlicher
Gewinn, da Mandver ohne den Einsatz kostbarer
Ressourcen geiibi werden kinnen. Allerdings bergen
sie auch die Gefahr der Abstumpiung gegeniiber der
Realitdt. Bei dem von Wikileaks verdifentlichten Video
von US-Soldaten, die im Irakkrieg aus (hrem Hub-
schrauber heraus auf Zivilisten schossen, konnte man
den Elndruck gewinnen, dass sich die Manner eher in
einem Videospiel wahnten als in einem Kampfeinsaiz,
Micht umsonst steht elne akiuelle Ausstellung in
Darmstadt derzeit unier dem Titel "Serious Games.
Krieg — Medien - Kunst". Die Aussteller wollen darin
zeigen, welches teils groteske Verhalinis Medien und
Krieg mittlerweile zueinander haben.

Der Begriff Serious Games wurde schon lange vor der
Technologisierung der Gesellschait verwendet, mas-
sive Verbreitung fand er aber erst durch die Serfous
Games Inititiative des Woodrow Wilson International
Genter for Scholars. Diese setzte sich 2002 zum Ziel,
die Entwicklung von Spielen zu Politik- und Manage-
meniproblemen zu fordern. In Deutschland gewinnt
das Marlktseament langsam an Bedeutung, allerdings
wagen sich die meisten Uniernelimen nur zogerlich
auf das Feld. Serious Games sind im Allgemeinen
Aufiragsarbeiten und werden haufig kostenlos an den
Endkonsumenten abgegeben. Der diesjahrige
Gewinner des Serious Games Awards in Gold, das
Lernadventure "Winterfest” wurde vom Verbund-
projekt Alphabit in Auftrag gegeben und vom Bundes-

ministerium flir Bildung und Forschung gefordart.
Die Umsetzung dbernahm das Alphabit-Mitglied
Fraunhoier-|nstitut fiir Graphische Datenverarbeiung
IGD mit Unterstitzung der Adventurespezialisten van

sich spaziell an Analphabeien, die damii an die
deutsche Sprache herangefihrt werden sollen,

Der Einfluss von Daedalic ist dabei in der technischen
Qualitat deutlich zu spiren. Auch der Gewinner der
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Koelnmesse GmbH
Messeplatz 1, 50679 Kaln, Deutschland
Telefon: +49 180 50 16 015

(*1d Cent/Minute aus dem dt. Festnatz,
max, 42 Cent/Minute aus dem Mabilfunknatz)

gamescom@visitor.koelnmesse.de

7 i e ul‘:_i;:_j‘.:'?-z!‘.

TRl

TR i R | =
3te Messe-

et ~ -ﬁz.;.tl.“f':-i-':}ﬂ!:ﬁ' \ Eﬂ-—.

{ ﬁiglﬂﬂ'ﬂl'@lﬂ“ lf’l{ll

: ; ot et L2l

o s AR |
gh I oAl A R e T T e
e tL"]._'-'"t'-""‘i':-"'-"n ] e
£ R Ty L F T ey
e : ' ...'.'.'““ e v

—,

-
=
i
WL A
b ]
el

Daedalic Entertainment. "Winteriest" erzahli die
Geschichte eines arbeitslosen jungen Mannes, der
plétzlich ins Mittelalter versetzi wird und dort zum
Weiterkommen Aufgaben lGsen muss, die das Text-
und Mathematikverstindnis féirdern, Das Spiel richist

Bronzemedaille begeisiert grafis, unier
http:/fozeane3d.zdf.de darf der Nutzer mittels Unity-
30-Engine in die Tiefen der Weltmeere abtauchen.
Dabel schitipfen die Besucher der vom ZDF betrie-
banen Wehseite in die Haut verschiedanster Meeres-
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bewohner, “Universum der Ozeane” entstand als
Nebenprodukt einer gleichnamigen Dokumentations-
reihe, fir die Bestsellerautor Frank Schtzing als
Moderator gewonnen werden konnte. "Dr. Bonneys
Zappelix Zaubert” der MultiMediaManufakiur, pramiert
mit dem Serious Games Award 2011 in Silber, wird
allerdings nicht kostenlos abgegeben. Mit mahr als
hundert Euro Anschaffungspreis in der Home-Version
und Uber dreihundert Euro Kosten als Praxis-Variants
st dieses Serious Game deutlich teurer als normals
apiele. Dafir hat es einen ganz speziellen Anwen-
dungszweck, den es, wenn man nach im Internst
veroffentlichten Rezensionen geht, hervorragend
erfullt. Das Spiel, das von dem auf Neurologie spaziz-
lisierten Kinderarzt Dr. med. Helmut Bonney
entwickelt wurde, soll bei der Behandlung von ADHS

epizlpreizes allerdings flir keines der drel oben
gznannien Produkte, sondern fiir "Energetika’. In dem
'm Hanmen des des Wissenschaftsjahres Energie
durch das Bundesministerium fiir Bildung und
rorschung geforderten Spiel versuchen die Spieler,
Dis zumn Jahr 2050 ein zukunftsfahiges Energienetz
aufzubauen, ohne dass Wirtschaft, Bevolkerung und
Staatsfinanzen zu sehr unter der Umstellung leiden.

Zukunftszenarien sind generell ein gutes Thema fiir
Serious Games, da das Interesse der Allgemeinheit
nier sietig steigt. So Oberrascht auch kaum, dass
eines der wenigen im grdferen Umfang vermarkteten
Serious Games dem Spieler fiir die ndchsten 200
Jahre die Kontrolle Uber die Welt {ibergibt. "Fate of the
World" des britischen unabhangigen Entwicklers Red
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helfen. In dem am Alltag orientierten Spiel lernen die
Kinder, wie Nachdenken und Abwarten besser zum
Zigl flihren als hektisches Gezappel. Vermutlich auch
unter dem Eindruck der Nuklearkatastrophe in Japan
entschied sich die Jury des Deutschen Computer-

Redemption ist auf dessen Webseite oder iiber Steam
fiir 8,89 Euro erhaltlich. Der Spieler sieht sich direkt
mit den Auswirkungen des Klimawandels konfrontiert
und muss mit seinen Malnahmen der Meanschheit
das Ubsrleben sichern. Einfache Losungen filhren

selten zum Erfolg, da sie meist neue Probleme
schaffen. Fiir das Spiel konnte Red Redemption eine
Million britische Pfund Investorenkapital zusammnen-
tragen, von denen 500.000 bis 600,000 in die
Entwicklung gesteckt wurden, der Rest ging griBten-
teils in Verwaltungsaufgaben und Promation. Zudem
profitierte Red Redemption von Steuernachldssen der
britischen Regierung flir Beitrdge zur Forschung und
Entwicklung. Der Hintergrund des Spiels basiert auf
Forschungsergebnissen von Dr. Myles Allen von der
Oxford University. Die zugrunde liegende Wissenbasis
schrankt bei solchen Spielen kreative Kopfe natiirlich
immer etwas ein, da nicht alle unorthodoxen Ansétze
beriicksichtigt werden kénnen,

Auch die Luftfahrt férderte die Entstehung von
Serious Games, da sich mit entsprechenden Simula-
tionen leichter Standardsituationen wie Start und
Landung und das Verhalten bei Notlagen iiben lassen.
Bereits 1910 gab es erste mechanische Konstruk-
tionen, mit denen das Flisgen vermittelt wurde, mit
der Einfiihrung von Computern wurden die entspre-
chenden Simulatoren allerdings deutlich komplexer.
In Produkte fir normale Konsumenten flieft davon
eher weniger ein, Ausnahmen wie der "Microsoft
Flight Simulator” bestitigen die Regel. Viel dfter
dirften Kranke inzwischen auf Serious Games treffen,
"Dr. Bonneys Zappelix Zaubert” ist bei weitem nicht
das einzige Therapiespiel. So helfen Produkte
inzwischen unter anderem beim Finden der richtigen
Haltung gegen Rlckenschmerzen, gegen Depres-
sionen, beim Training flir Parkinson-Patienten und der
Pravention von Starzen im Alter, Die Spiele werden
genau an das jeweilige Leiden angepasst und helfen
anscheinend wirklich,

Eher selten sind Serious Games im Hobbybergich zu
finden. "Offshore Racing with Michel Desjoyeaux”
simuliert im Browser einen Segelturn (ber die
Weltmeere. Dabei muss der Spieler seine Route
perfekt planen und das Boot entsprechend der
Windrichtung und -stédrke steuern. Zusatzliche Tipps
und Tricks verrat mit Michel Desjoyeaux einer der
besten Solosegler der Welt,

Bislang konzentrieren sich Serious Games auf den
PC. Er wird (ber lange Zeit gesehen sicher nicht die
einzige ernstzunehmende Plattform fiir Serious
Games bleiben. Red Redemption spricht, wie CED
Klaude Thomas gegeniber Gamesindustry.biz
erklarte, bereits mit einer Firma tiber die Portigrung
von “Fate of the World" fiir iPad und androidbasierte
Endgerate. Deren stdndige Verfligbarkeit kinnte vor-
teithaft bei der spielerischen Vermittiung von Wissen
sein. In Danemark kommen Serious Games-Apps
bereits im Mathematikunterricht zum Einsatz. =
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